La robotica educativa
com a eina pedagogica

Les aportacions de la robotica en l'educacié primaria

GALILEU INNOVA | RO-BOTICA

a robotica educativa
és una disciplina que,
cada cop més, és uti-
litzada com a recurs pedagogic
en el mén educatiu, ja que ofe-
reix un camp ampli de possibi-
litats didactiques que poden ser
treballades des de les diferents
arees d’aprenentatge. Aquest
meétode d’ensenyament s’englo-
ba dins de ’anomenada educa-
cio STEAM (de ’anglés Science,
Technology, Engineering, Arts
& Mathematics) la qual permet
apropar la tecnologia d’una ma-
nera més intuitiva, mitjancant
’experimentacio i el joc, als es-
tudiants de totes les edats, in-
clis els més petits i petites.

Queé és Galileu Innova LAB?

Galileu Innova LAB és una ini-
ciativa que emergeix de ’alianca
entre Drecera i RO-BOTICA per
crear un espai tecnologic que col-
labori amb els centres educatius
en la seva transformacié pedago-
gica digital. Es un projecte pen-
sat per respondre a la necessitat
de superar el paradigma de l’in-
fant com a usuari/consumidor de
tecnologia i passar a un nou pa-
radigma: l"usuari com a creador
d’eines i continguts.

Per qué apostem per la robo-
tica educativa?
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Apostem per la introduccio
de la robotica i la programacio
des dels primers cursos de ’edu-
cacio obligatoria perque cre-
iem que, amb aquestes eines,
s’afavoreix la creacié d’entorns
d’aprenentatge on l’infant passa
de ser un agent passiu a ser un
agent actiu. A més, la metodo-
logia pedagogica de la robotica
educativa, acompanya l’actual
procés de transformacio del moén
educatiu, compartint la percep-
cio de la figura de l’educador/a
com a un/a referent guia de
alumnat i no només com a
transmissor/a de coneixements.

La robotica acull la individu-
alitat de cada alumne, cuida els
seus temps i potencia la seva au-
tonomia. Ensenyem als infants
el valor de plantejar-s’ho tot,
inclis aquella solucié a la que
han arribat, ja sigui per compro-
var possibles errors o per confir-
mar el resultat.

Des de Galileu Innova LAB
apostem per la robotica educa-
tiva perqué, no tan sols fomenta
el desenvolupament de les com-
peténcies basiques, sin6 que
afavoreix la potenciacié de les
capacitats cognitives, socials i
afectives.

A Uintroduir la robotica al
curriculum escolar de U’educa-
cio infantil i primaria, es tre-

ballen recursos personals com
la permeabilitat i flexibilitza-
cio del pensament, la capacitat
atencional i de concentracio, es
fomenta la presa de decisions
i la tolerancia a la frustracio,
alhora que pren molta impor-
tancia el treball en equip, col-
laboratiu i cooperatiu.

Amb la robotica educativa
posem la tecnologia al centre,
pero ens ensenya molt més. Ens
fa adonar que no hi ha una Unica
manera de resoldre els proble-
mes i d’arribar a solucions de-
terminades, ens obre camins
diferents, educativament i soci-
alment. Aporta nous significants
a l’educacié, doncs ’error ja no
es penalitza sind que es premia
entenent que és gracies a ell
que podem generar nous conei-
xements.

Les activitats amb robotica
son molt heterogenies i tenen la
capacitat d’adaptar-se al procés
d’aprenentatge de cada infant,
dependra doncs, de la pericia
dels educadors i educadores.
Aixi amb els més menuts es pot
fer més émfasi en treballar les
destreses psicomotrius i ’orien-
tacio visoespacial per progres-
sar en el moviment i el domini
del cos i de U’entorn.

A primaria es poden treballar
altres competéncies, com poden



ser el pensament critic, mit-jan-
cant problematiques de la vida
diaria, la motivacio i la creati-
vitat, aixi com aspectes impor-
tants en el nostre segle com la
sostenibilitat i la inclusid.

De fet, la robotica educativa
permet, de manera practica,
entendre el procés d’aprenen-
tatge com un tot holistic i no per
compartiments o arees determi-
nades, podent-se treballar les
assignatures de matematiques,
musica i tecnologia alhora.

Com realitzem els tallers i les
formacions en robotica, des de
Galileu Innova LAB?

Els nostres tallers estan ori-
entats a crear espais i ambients
que convidin a l’experimentacio

tecnologica, a la creativitat, a
la llibertat d’idees i moviments,
a l’aprenentatge i al joc.

Per fer-ho proposem activi-
tats que siguin: significatives i
contextualitzades (que partei-
xen de la realitat dels infants,
dels seus interessos, coneixe-
ments i experiéncies préevies9;
critiques, que permetin pro-
cessos d’analisis de situacions
concretes i els posicionaments;
cooperatives i col-laboratives,
perqué les activitats pensades
requereixen ser realitzades en
xarxa; innovadores, ja que es
basen en metodologies com
’aprenentatge basat en reptes
o el design thinking.

Son tallers pensats per po-
der-se realitzar en els centres

educatius, des de tallers puntu-
als fins a activitats extraescolars
de duracié trimestral i anual.

A més, posem a disposicio de
les escoles les maletes tecnolo-
giques viatgeres, que permeten
als docents crear espais tecno-
logics temporals.

Aixi doncs, decidim apostar
per la robotica educativa, per-
que és apostar pel present i pel
futur dels nostres infants, per
[’Us de noves metodologies edu-
catives encarades a la creacio
de pensament cientific, social i
critic, per un ensenyament in-
clusiu i individualitzat a cada in-
fant i adolescent i per fer de la
tecnologia una eina de creacio
i no només com a producte de
consum. %%
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